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Prace s buzolou a mapou

MAPA:
Mapa je zmenseny obraz ¢asti zemského povrchu. Mize 4 BUZOLA
vzniknout tak, Ze z letadla vyfotografujeme krajinu pod .
sebou. Takovy obrazek je ale jesté nedokonaly, chybi ;‘;’;xi; )
mu nékolik nalezitosti, které mapa musi mit:

BLEPAE ex

méFitko - je to pomér dvou &isel, ktery udava, kolikrat
je skutecna vzdalenost pfi zakresleni do mapy zmensena. ; HRany
(tfeba 1 : 200 000 znamen3, ze skutec¢na vzdalenost dveé sté
tisic centimetrd je na mapé zmensena na jediny centimetr.)
Turistické mapy maji bézné tato méfitka: 1:100 000 (1 cm na mapé = 1 km)

1:50000 (1cm namapé=0,5km)
mapové znacky - na obycejné zmenseniné krajiny by zanikla spousta dulezitych
detaild. Proto se ke znazorfiovani cest, Zeleznic, fek, pamatnych strom0 a jinych
orientacnich bodl pouzivaji mapové znacky. Jejich velikost neodpovida méritku
mapy. (TakZze méfit Sitku feky podle béZzné mapy nema smysl.)

v . .
OTOC Ny Dlieva
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vrstevnice - znazornuji vyskovy reliéf zobrazené OR/ENTACE MAPY
krajiny. Jdeme-li po vrstevnici, jdeme po roviné.

Husté vrstevnice zndzornuji strmy kopec (jeho svah
rychle nabira vysku). Na mapach , padesatkach” by- /S
vaji vrstevnice po 10 metrech, na ,stovkach” po e
20 metrech.

sever ha mapé - vétSina map je kreslena tak, aby
jeji horni okraj sméroval presné k severu. Pokud
tomu tak neni, vyznacuje orientaci mapy nakreslend
strelka.

GPS souradnice - to je pro ty, ktefi potfebuji znat
presné svoji zemépisnou polohu.

mistopisné informace na zadni strané turistické mapy - jsou skoro stejné
dulezité, jako mapa samotna.

BUZOLA (obr. 1):

Jejim zakladem je magnetickd stfelka ukazujici k severnimu magnetickému pélu

(N - nord, north). To ostatni kolem ni slouzi k poho-

dingjsimu a presné&jsimu méfeni azimut(. Na oto¢né 3 OR‘ENTACE MAPy

stupnici jsou svétové strany oznaceny cizojazy¢né o

(N - sever, S - jih, E — vychod, W - zépad). PODLE vzoLy
Pkuoi Buzow HRANOV K

ZORIENTOVANI MAPY (obr. 2 a 3): OKRAII HAPY,
Pokud mame dobre zorientovanou mapu, vidime

v terénu objekty ve stejném sméru, v jakém je vidi-
me zakreslené na mapé. Nejpresnéjsi je to podle
buzoly. Jen nesmime zapomenout, Ze sever je na
mapé nahore a k severu ukazuje ta polovina strelky
oznacena fosforem (nebo jinou znackou).

A dokup
MAGKETICKRA STRELKA

N
EBuDE ¢ FaLazs’ SEver”




MERENI AZIMUTU (obr. 4):

Azimut je Uhel, ktery svird mezi sebou 4 AZ’ HUT NA HA PE
smér k severu a smér, kterym chceme jit o

(tfeba pres les do Macochy). Trapeni skau-

tG azimutem pfri soutézich a zavodech _ " ‘;\).C%d
slouzi k tomu, abychom za mlhy dokazali 8

kolem Macochy projit a nespadli do ni. 9

K urceni azimutu na mapé neni vlastné
stfelka buzoly potfebné - stacilo by uhlo-
mérem zmérit uhel vysrafovany na obraz-
ku 4 (smér k severu je rovnobézny s okra- | A
jem mapy). - ssm— . ——

Uhlomér nam komfortné nahrazuje zamér- '
na hrana buzoly ve spojeni s oto¢nou Uhlovou stupnici. Jeji sever (N) musi mifit k severu
na mapé! Hodnotu azimutu pak odecteme na stfedni rysce ve sméru pochodu. Tak jak
je stfelka nakreslend na obrazku, to vypadd pouze na zorientované mapé. Pokud mapa
neni zorientovana, nesmime se nechat stfelkou zmast a pracovat pouze s oto¢nou
Uhlovou stupnici. S vyhodou pfi tom pouzijeme ctvercové sité na ,,padesatkach”, jejichz
linie sméruji skoro presné k severu (srovnejte si to na okraji mapy).

Méreni azimutu v terénu je vlastné jednodussi, jde jen o presnost — hledacek bu-
zoly namifime poZadovanym smérem a otoc¢nou stupnici nastavime k severu podle
stfelky. ,,Krabi¢kové” buzoly maji ve vicku zrcatko, kterym davtipny skaut sleduje
stfelku, zatimco hleda¢kem zaméruje azimut.

Deklinace - tajemné slovo? 50 PO[HOD

Severni magneticky pdl neni na pdlu severnim,
ale dost daﬁako od ného - v severni Kanadé (a PO-DLE AZIHUTU
to se jesté pohybuje!). Deklinace je tato odchyl-
ka magnetické strelky od sméru ke skute¢nému
s. polu. V nasich zemépisnych Sitkach miazeme
deklinaci zanedbat, ale cestovatelé po vysokém  Toduy SE S Buzoson
severu by s ni méli pocitat (Cimrman a spol. by ’
pfi bloudéni v mlze mozna neskoncil

v Petrohradské Ermitazi).
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POCHOD PODLE DANEHO AZIMUTU (obr. 5)
Pociname si podobné jako pfi méreni azimu-
tu v terénu. Nesnazime se jit na jeden za- z -2 ’
tah, ale vzdy si v hleda¢ku najdeme orien- 60 AR EﬁEM

ta¢ni bod, kam pak sméfujeme. Od néj znovu \ Vf.A STMHQ
naméfime azimut k dal3imu orienta¢nimu \ o STANowSTE
bodu. V krajiné bez orientacnich bodud (sné- \\\ ,

hova plan, [an pole) postupujeme ve dvojici —
zadni pomoci buzoly koriguje smér predniho,
ktery tvofi orientacni bod.

ZAMERENI VLASTNIHO STANOVISTE (obr. 6)
Dost uzite¢na dovednost. Podle obrazku 6 to
musi byt jasné kazdému.
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Napady pro trapeni druziny:

Mapové znacky:

e Ukazovat pfimo na mapé - kdo jich zna vice? Pfi pohledu na mapu si Ize mno-
hé domyslet a lépe se to tak udi.

e Nakreslit znacky na listky a pouzivat je jako symboly ke hram (Kimovka, pexe-
so, kvarteto, domino aj.). Kdo znacky zn4, bude si je Iépe pamatovat, kdo je
nezna, zvykne si tak alesponi na jejich vizualni podobu a vyznam si pfiradi
pozdéji.

Prace s buzolou:

e Azimutdk — béha se po lese pouze s buzolou po listeccich, které uddvaji azimut
a vzdalenost k dal$imu listku. Trasu je tfeba pFipravit co nejpresnéji (nejlépe ve
dvou).

Orientak — kazdy ma podrobnou mapu s vyznacenymi stanovisti, kterymi musi
probéhnout (styl Svojsik(v zavod). Buzola slouzi jen pro lepsi orientaci v teré-
nu. Stanovisté je tfeba volit na mistech jasné definovatelnych podle mapy
(okraj lesa, rozcesti, potok...) a velmi viditelné je oznacit. Pozor na nenechavé
domorodce.

Na misté dalekého vyhledu (v Praze tfeba Ladvi, Pefin) zaméfit buzolou azimu-
ty vyznamnych orientac¢nich bodu (kopce, vesnice, mrakodrapy, tovarni kominy
a chladici véZe). Podle mapy pak zjistit, co jsme vlastné vidéli. Nebo naopak —

u zndmych mist zkontrolovat podle mapy presnost zméreného azimutu.

Pomoci buzoly a odhadu vzdalenosti se pokusit zmapovat malé uzemi - okraje
louky, stromy na pasece, bfehy rybnika. Je k tomu potfeba papir s pevnou pod-
loZzkou a ochota k rysovani. Je to ale dobry nacvik ,,dobrodruzné” prace zemé-
meérica.
Orientace:

e Kazdy z druziny poloZzi na zem klacik nebo stéblo ve sméru o kterém si mysli, Ze
vede k severu. Zkontrolujeme podle buzoly. Jaka je odchylka od spravného
sméru, kdyz se jednotlivé odhady “zpraméruji”?

e ,Ptaci kompas” — z prehledného mista s rozhledem si vytycit cil a snazit se

k nému dojit co nejpresnéji pouze s buzolou nebo dokonce bez ni. Neztratit se!
Obmeény: kdo bude na domluveném misté dfive?, za tmy, ve mésté - podle pla-
nu si pak mazeme zkontrolovat, jak to kdo ulickami $néroval.

Ostatni:

e Na tabore kreslit planky okoli zamérené na urcité téma - co je kde k snédku,
kde co Zije, co se kde stalo béhem taborové hry. Vymyslet si k tomu vlastni ma-
pové znacky a nazvy.

e Pfed vypravou si podrobné prostudovat trasu na mapé. Zkusit si predstavit
reliéf, co bude z cesty vidét, zjistit zajimava mista. Celou predstavu porovnat se
skutecnosti.



e Uta — Uta: radce odejde z tabofristé schovat néjaky predmét (Uta — Uta). S nim
jde jeden ¢len druziny, ktery ma po nédvratu za ukol nakreslit planek, podle kte-
rého musi ostatni predmét najit.

e VVymyslet si pfibéh podle kterého je mozné postupné kreslit mapu (tfeba o his-
torii osidleni kousku zemé na Divokém Zapadé nebo vypravéni o ostrové néja-
kého robinsona). Mapky, které ¢lenové druziny nakresli pak spole¢né porovnat
a zhodnotit spravnost.

¢ Vlymyslet si pfibéh o vypravé fiktivni druziny — ostatni sleduji na turistické mapé
jeji trasu a odpovidaji na kontrolni otazky (jak se jmenuje potok, ktery pravé
prekrocili, kolik uz usli kilometr, mohou vidét z tohoto mista vrchol vzdalené-
ho kopce, co je zajimavého ve vsi, kterou pravé prosli...). Trasu je tfeba popiso-
vat pouze obecné a vyhnout se mistnim ndzvim.

e Pokusit se vyrobit jednoduchy kompas ze zmagnetované jehly poloZzené na
vodni hladinu v misce. Pokud se jehla neudrzi na vodni blance, je mozné ne-
chat ji plavat na kolecku citronu nebo né¢em podobném.

Jedna super kniha:
Vladimir Rogl: Spravnou stopou. Olympia, Praha 1969



